
网页设计师高级职业教育（WDACE）项目
中级认证考试大纲
一、课程性质、目的和要求
1、课程的性质和目的
    随着数字内容产业的蓬勃发展和国家各行业信息化建设的加速，网页设计与网站开发技术已成为最广泛应用的IT技术，社会对网页设计与网站开发技术人才无论从技术上和数量上都提出了更高的要求。为此，在“全国信息技术水平考试”的考试体系中，增加网页设计与网站开发技术的内容，培养从事网页设计与网站开发专业的技术人才。
    网页设计师技术证书的考试内容主要来源于《网页设计与网站开发基础教程》，是一项实践性很强的能力考试，要求考生在全面了解网页设计制作和网站开发的相关知识的基础上，通过网页设计和网站开发的实践，具备企业网站的创意、策划、设计和制作能力。
2、课程的基本要求

· 熟练使用Dreamweaver、Flash、Fireworks、Photoshop等网页制作软件
· 综合应用Dreamweaver、Flash、Fireworks、Photoshop等软件进行专业的网页设计

· 熟练使用HTML语言和CSS样式单
· 掌握ASP语言、JavaScript脚本
· 掌握小型数据库在网站中的应用
· 独立规划、构建、设计、制作、发布和维护小型多媒体动态网站
二、考试方式和考核目标
1、考试方式
考试采用在线考试的方式，时间共120分钟，即2小时。通过官方网站http://www.wdace.org/examkaoshi/index/index.html链接到在线考试系统，输入准考证号和密码进行考试。
2、考核目标
   要求考生全面掌握《网页设计与网站开发基础教程》的课程内容，综合应用所掌握的理论知识及网页设计软件进行网页制作、图形处理、动画设计，具备网页设计和网站开发的实际动手能力和熟练的操作技巧。
三、考试内容
    考核知识点如下，以下出现的章节序号沿用原教材中的章节序号：

第一章  网页设计与网站开发基础
1.1  网络基础知识
1.1.1  互联网历史
1.1.2  HTML语言
1.1.3  Web空间和虚拟主机技术
1.1.4  IP地址和Internet域名
1.1.5  统一资源定位器（URL）
1.1.6  服务器与客户机
1.1.7  TCP/IP协议
1.1.8  文件传输协议（FTP）
1.1.9  互联网的应用
1.2  网页平面设计基础
1.2.1  平面构成三要素
1.2.2  网页布局构图
1.2.3  网页设计色彩基础
1.2.4  图形图像基础知识
1.3  Dreamweaver MX 2004、Fireworks MX 2004和Flash MX 2004的主要功能和新特性
1.3.1  Dreamweaver MX 2004的主要功能和新特性
1.3.2  Fireworks MX 2004的主要功能和新特性
1.3.3  Flash MX 2004的主要功能和新特性
第二章  HTML基础
2.1  HTML简介
2.1.1  什么是HTML
2.1.2  HTML的优点
2.1.3  HTML的局限性
2.1.4  一个简单的HTML实例
2.2  文本及版面风格控制
2.2.1  文本控制
2.2.2  基本结构
2.2.3  页面布局与文字设计
2.3  在网页中建立超链接
2.3.1  超链接标记符
2.3.2  创建超链接
2.4  在网页中使用图片
2.4.1  插入图片
2.4.2  图片布局
2.5  表格编辑
2.5.1  创建表格
2.5.2  设置表格属性
2.5.3  合并表格单元
2.6  创建框架
2.7  创建表单
2.7.1  表单概述
2.7.2  表单标签
2.7.3 表单域
2.8  列表
2.8.1  无序号列表
2.8.2  序号列表
2.8.3  定义性列表
2.9  样式表（CSS）简介
2.9.1  CSS的定义
2.9.2  一个简单的CSS实例
2.9.3  将样式加入网页中
2.9.4  HTMLSelector
2.9.5  字体属性
第三章  JavaScript在网页中的应用
3.1  JavaScript简介
3.1.1  JavaScript的概念
3.1.2  JavaScript的运行环境
3.1.3  在HTML文档中引人JavaScript程序
3.2  JavaScript的数据类型、常量、变量和运算符
3.2.1  JavaScript的数据类型
3.2.2  常量
3.2.3  变量
3.2.4  表达式和运算符
3.3   JavaScript语句
3.3.1  选择语句：if...else，switch
3.3.2  循环语句：for，for...in，while， break， continue
3.4  对象、方法、属性和事件
3.5  内置对象
3.5.1  Boolean、Number、String对象
3.5.2  Math对象
3.5.3  Date对象和Array对象
3.5.4  枚举对象Enumerator
3.6  函数的使用
3.6.1  JavaScript函数定义
3.6.2  函数中的形式参数
3.7  事件与事件处理程序
3.7.1  事件处理程序
3.7.2  事件驱动
3.8  JavaScript应用实例
3.8.1  用JavaScript实现的动态显示日期的实例
3.8.2  用JavaScript实现web访问的密码认证
第四章  ASP动态网页制作基础
4.1  ASP简介
4.1.1  ASP概述
4.1.2  ASP的含义
4.1.3  ASP的特点
4.1.4  ASP的运行机制
4.1.5  ASP、Web服务器以及浏览器之间的关系
4.2  运行环境与配置
4.2.1  ASP的运行环境
4.2.2  ASP的安装与配置
4.3  创建一个简单的ASP页面
4.4  VBScript基础
4.4.1  VBScript简介
4.4.2  VBScript的数据类型和运算符
4.4.3  VBScript语句
4.4.4  过程与函数
4.4.5  一个简单的VBScript实例
4.5  ASP内建对象
4.5.1  ASP对象简介
4.5.2  Request对象
4.5.3  Response对象
4.5.4  Server对象
4.5.5  Application对象
4.5.6  Session对象
4.6  ASP内置组件
4.6.1  ASP组件简介
4.6.2  ADRotator组件
4.6.3  BrowserCapabilities组件
4.6.4  FileAccess组件
4.6.5  ContentLinking组件
4.6.6  DatabaseAccess组件
第五章  数据库技术在网页中的应用
5.1  SQL操作基础
5.1.1  SQL简介
5.1.2  SQL数据语句
5.1.3  SQL运算符
5.2  建立数据库
5.2.1  用Access xp建立数据库
5.2.2  用SQL SERVER 2000建立数据库
5.3  ADO简介
5.3.1  ADO概述
5.3.2  ADO对象（Connection对象、Recordset对象、Command对象）
5.4  ODBC的配置
5.5  应用实例
5.5.1  在ASP中使用ADO
5.5.2  在Java中使用ADO
第六章  Photoshop CS2基础知识
6.1  Photoshop CS 2概述
6.1.1  颜色模式和文件格式介绍
6.1.2  Photoshop CS 2的新鲜功能
6.1.3  Photoshop CS 2的工作界面
6.2  Photoshop CS2的基本操作
6.2.1  图像文件的基本操作
6.2.2  文字的基本操作
6.2.3  选区的基本操作
6.3 ImageReady CS2的基本操作
6.3.1 ImageReady的工作界面
6.3.2制作GIF动画
第七章  Fireworks MX 2004简介
7.1  Fireworks MX 2004工作界面
7.1.1  启动界面
7.1.2  标题栏
7.1.3  工具栏
7.1.4  工具箱
7.1.5  编辑窗口
7.1.6  属性面板
7.1.7  其他面板
7.1.8  标尺、辅助线与网格
7.2  Fireworks MX 2004基本操作
7.2.1  创建新文档
7.2.2  打开文档
7.2.3  保存文档
7.2.4  导入文档
7.2.5  导出文档
7.2.6  修改画布和图像
7.2.7  撤销与恢复操作
7.2.8  使用【历史记录】面板
7.3  Fireworks MX 2004应用实例
制作晶亮透明物体
第八章  Fireworks MX 2004矢量图绘制与文本应用
8.1  绘制简单的矢量图形
8.1.1  绘制直线.矩形和椭圆
8.1.2  绘制多边形和星形
8.1.3  绘制圆角矩形
8.1.4  绘制路径
8.1.5  应用笔触和填充
8.2  编辑路径
8.2.1  路径形状的调整
8.2.2  路径的自由变形
8.2.3  路径的切割
8.2.4  路径的重绘
8.2.5  路径的组合
8.2.6  路径的简化
8.3  编辑对象
8.3.1  对象的选择
8.3.2  对象的复制与删除
8.3.3  对象的变形
8.3.4  对象的排列和对齐
8.4  文本应用
8.4.1  文本的输入与修改
8.4.2  文本笔触、填充和效果的应用
8.4.3  文本的路径排列
8.4.4  文本的变形
8.4.5  文本的路径转换
8.5  应用实例
8.5.1  制作漂亮的落日图
8.5.2  LOGO的制作
第九章  Fireworks MX 2004位图的选择与编辑
9.1  选择选区
9.1.1  使用选取工具
9.1.2  使用套索工具
9.1.3  使用魔术棒工具
9.2  调整选区
9.2.1  增减选区
9.2.2  区域反选
9.2.3  修改选区边缘
9.2.4  取消选区
9.3  修饰位图
9.3.1  像素的克隆
9.3.2  图像的模糊与锐化
9.3.3 图像的减淡与加深
9.3.4  像素的涂抹
9.3.5 位图的剪裁
9.3.6  动态效果的使用
9.4  图层及其基本操作
9.4.1  图层的基本操作
9.4.2  网页层的操作
9.4.3  图层的不透明度和混合模式
9.5  蒙版的应用
9.5.1  蒙版的种类
9.5.2  蒙版的创建
9.6  应用实例
9.6.1  制作水印效果
9.6.2  制作网络广告
第十章  创建和编辑Fireworks MX 2004 GIF动画
10.1  动画创建基础
10.1.1  组合图像形成动画
10.1.2  使用元件（Symbol）生成动画
10.1.3  手工绘制动画
10.2  帧及其应用
10.2.1  帧的基础知识
10.2.2  帧的基本操作
10.2.3  帧的编辑
10.3  元件和实例
10.3.1  元件的创建和修改
10.3.2  实例的创建和修改
10.4  创建动画
10.4.1  逐帧动画
10.4.2  补间动画
10.4.3  使用动画元件创建动画
10.4.4  使用洋葱皮技术编辑动画
10.4.5  导入和修改已有动画
10.5  应用实例
10.5.1  环绕变色文字
10.5.2  制作动态LOGO
第十一章  切片与文件的优化输出
11.1  切片的操作
11.1.1  创建切片
11.1.2  在切片上设置URL
11.1.3  切片的交互功能

11.1.4  切片的导出

11.1.5  图像映射
11.2  文件的优化及导出
11.2.1  GIF格式图像的优化及导出
11.2.2  JPEG格式图像的优化及导出
11.2.3  动画文件的优化及导出
11.3  应用实例
11.3.1  翻转图连接特效
11.3.2  菜单导航栏
第十二章  Flash MX 2004基础知识
12.1  Flash MX 2004概述
12.1.1  Flash MX 2004启动与退出
12.1.2  Flash MX 2004工作环境
12.2  FlashMX 2004的新特性
12.2.1  直观的绘图工具
12.2.2  自由变换工具
12.2.3  兼容性更强
12.2.4  多种媒体支持
12.2.5  文本的编辑
12.2.6  完善的脚本语言
12.3  Flash MX 2004的库与共享库
12.3.1  库
12.3.2  共享库
第十三章  绘制基本图形
13.1  Flash MX 2004工具箱介绍
13.2  基本绘图工具的应用
13.2.1  直线工具和笔触样式
13.2.2  椭圆工具和矩形工具
13.2.3  铅笔工具和钢笔工具
13.2.4  画笔工具
13.3  辅助绘图工具的应用
13.3.1  箭头工具和部分选取工具
13.3.2  墨水瓶工具和颜料桶工具
13.3.3  套索工具
13.3.4  任意变形工具和填充变形工具
13.3.5  滴管工具和橡皮工具
13.4  图形对象的编辑
13.4.1  网格线
13.4.2  对象的变形处理
13.4.3  对象的排列和对齐
13.4.4  对象的组合与分离
13.5  文本工具的应用
13.5.1  文本的输入
13.5.2  文本编辑
13.6  应用实例
第十四章  Flash MX 2004逐帧动画和补间动画
14.1  时间轴、帧和图层
14.1.1  时间轴面板及其应用
14.1.2  帧的基本类型与操作
14.1.3  图层及其基本操作
14.2  Flash MX 2004的三种基本动画及其应用
14.2.1  创建逐帧动画
14.2.2  创建形状补间动画
14.2.3  创建运动补间动画
14.3  引导层动画及其应用
14.4  遮罩动画及其应用
14.5  多场景动画的制作
第十五章  声音和元件及其应用
15.1  声音的导入和编辑
15.1.1  声音的导入和引用
15.1.2  声音的编辑
15.1.3  声音的属性设置
15.2  元件和实例
15.2.1  元件的种类
15.2.2  元件的创建
15.2.3  元件的管理
15.3  元件的应用实例
第十六章  ActionScript命令和交互式动画
16.1  ActionScript基础知识
16.1.1  动作面板简介
16.1.2  ActionScript基本命令
16.1.3  ActionScript语法基础
16.1.4  常数.变量.表达式和函数
16.2  动作的基本应用
16.2.1  设置帧的动作
16.2.2  设置按钮的动作
16.2.3  设置影片剪辑的动作
16.3  制作复杂的交互式动画
16.3.1  获取鼠标位置
16.3.2  设置和获取影片剪辑实例的属性
第十七章  Dreamweaver MX 2004网页设计基础
17.1  Dreamweaver MX 2004简介
17.1.1  Dreamweaver MX 2004的启动
17.1.2  Dreamweaver MX 2004的工作环境
17.2  创建站点
17.2.1  创建本地站点
17.2.2  建立站点地图
17.2.3  使用【站点】面板
17.2.4  站点管理
17.3  网页文件的基本操作
17.3.1  创建、打开和保存网页文件
17.3.2  设置网页的页面属性
17.3.3  设置网页对象的颜色
17.3.4  网页文本操作
17.3.5  网页图片操作
17.4  简单网页的制作实例
第十八章  网页编辑与超链接
18.1 网页文档的格式化
18.1.1  用Dreamweaver属性面板格式化文本
18.1.2  用HTML标签格式化文本
18.1.3  使用HTML样式表格式化文本
18.2  网页图像编辑的基本操作
18.2.1  创建鼠标经过图像
18.2.2  建立网站相册
18.2.3  利用外部编辑器编辑图像
18.2.4  设Fireworks为Dreamweaver外部图像编辑器
18.3  创建超链接
18.3.1  超级链接的类型
18.3.2  创建超链接的方法
18.3.3  创建锚点链接
18.3.4  创建E-mail链接
18.3.5  创建导航条
18.3.6  创建跳转菜单
18.3.7  创建映射图链接
18.3.8  链接的提示
18.4  应用实例
第十九章  网页的定位技术
19.1  创建表格的基本操作
19.1.1  新建表格
19.1.2  设置表格和单元格的属性
19.1.3  选取表格和单元格
19.1.4  表格的嵌套
19.2  表格的编辑与格式化
19.2.1  改变表格或单元格的大小
19.2.2  表格行、列的增加和删除
19.2.3  单元格的拆分和合并
19.2.4  单元格的复制、粘贴、移动和清除
19.2.5  表格的样式化
19.3  布局表格和布局单元格
19.3.1  创建和调整布局表格与布局单元格
19.3.2  设置布局视图参数
19.4  层的基本操作
19.4.1  关于【层】面板
19.4.2  创建和删除层
19.4.3  激活和选中层
19.5  层的属性设置
19.5.1  查看和设置多个层的属性
19.5.2  更改层的层叠顺序
19.5.3  设置层的属性面板
19.6  框架的基本操作
19.6.1  概述
19.6.2  创建框架集
19.6.3  框架的拆分和删除
19.7  框架和框架集的选择与属性设置
19.7.1  框架和框架集的选择
19.7.2  框架和框架集的属性设置
19.8 框架和框架集的保存
19.9  应用实例
第二十章  行为与时间轴及其应用
20.1  行为的概述
20.1.1  行为面板及其使用方法
20.1.2  行为的简单应用
20.2  Dreamweaver MX 2004内置动作和事件
20.2.1  调用JavaScript
20.2.2  改变属性
20.2.3  检查浏览器
20.2.4  检查插件
20.2.5  打开浏览器窗口
20.3  时间轴概述
20.3.1  使用时间轴面板
20.3.2  时间轴动画的创建
20.3.3  动画路径的生成和编辑
20.3.4  在时间轴中加入行为
20.4  用时间轴改变图像和层的属性
20.4.1  控制层的可见性
20.4.2  控制图片替换
20.4.3  改变层的叠放次序
20.4.4  改变层的大小
20.4.5  多条时间轴的管理
20.5  行为和时间轴的应用实例
20.5.1  制作翻滚图效果
20.5.2  制作幻灯片
21.5.3  创建滚动的公告牌
第二十一章  层叠样式、模板与库
21.1  层叠样式表概述
21.2  层叠样式表的创建与编辑
21.2.1  创建CSS样式和CSS样式表
21.2.2  外部样式表的链接、导入和编辑
21.3  CSS样式表的应用
21.3.1  滤镜概述
21.3.2  透明度滤镜（Alpha）
21.3.3  显示滤镜（RevealTrans）
21.3.4  模糊滤镜（Blur）
21.4  CSS控件的应用
21.4.1  用CSS控制网页总体风格
21.4.2  统一控制超级链接
21.4.3  CSS控件应用的好处
21.5  模板的应用
21.5.1  网页的板式设计
21.5.2  创建与保存模板
21.5.3  应用与修改模板
21.5.4  更新基于模板的网页文档
21.6  库的应用
21.6.1  创建和应用库项目
21.6.2  编辑库项目
21.6.3  用库项目更新网站
21.7  资源管理
21.7.1  基本操作
21.7.2  资源管理器
第二十二章  表单及其应用
22.1  交互式表单概述
22.2  创建表单
22.2.1  文本域
22.2.2  单选框和复选框
22.2.3  滚动菜单和下拉菜单
22.2.4  提交和重置按钮
22.2.5  其他表单对象
22.3  动态表单
第二十三章  完整制作网站的流程
23.1  筹划工作
23.1.1  网站主题的定位
23.1.2  资料的收集整理
23.1.3  组建开发团队
23.1.4  开发工具的选择
23.1.5  网站开发的流程
23.2  设计和规划
23.2.1  网站的总体设计
23.2.2  网站栏目设计
23.2.3  网站目录结构及链接设计
23.2.4  网站数据库规范
23.3  首页制作
23.4  制作其他页面
23.4.1  版面布局
23.4.2  色彩的搭配
23.4.3  字体设置
23.5  测试
23.5.1  测试内容
23.5.2  测试工具
四、考试题型和样题
考试采用在线考试的方式，时间共120分钟，即2小时。
通过官方网站http://www.wdace.org/examkaoshi/index/index.html链接到在线考试系统，输入准考证号和密码进行考试。

试题均为客观题：单选题、多选题和判断题，共65题，满分为100分。

1、单选题：35题，共计59分。根据题目难易程度，分值分别有1分、2分、3分。

示例：下列命令中不会引起数据库记录改变的是（A）：

      A．SELECT  B. DELETE  C. INSERT  D. UPDATE
2、多选题：13题，共计19分。根据题目难易程度，分值分别有1分、2分、3分。

示例：在Dreamweaver MX 2004中可以为图像设置哪些效果（ABCD）：

      A. 轮换图像 B. 翻转效果图像 C. 滚动图像 D. 导航栏图像
3、判断题：17题，共计22分。根据题目难易程度，分值分别有1分、2分。

示例：Dreamweaver MX 2004中的“创建网站相册”命令不能使Web站点显示给定文件夹中图像的“相册”（ B）。 

          A. 对 B.错
五、参考教材

   《网页设计与网站开发基础教程》       肖嘉编著   

信息产业部电子教育中心组编 

